Zeleno-modra infrastruktara

Zeleno-modrd infrastruktira pozostava z
navzdjom prepojenych prvkov, ktoré reaguju
na potreby mesta a tvoria tak funkEéng,
estetické a ekologické prostredie. Dazd'ova
zdhrada s vegetdciou funguje ako efektivny
bioreten¢ny prvok, ktory dokdze absorbovat
velké mnoistvo zrdzok a zdroven zlepSuje
kvalitu ovzduSia a podporuje biodiverzitu.
Pocas suchych obdobi bez zrGzok, suchomilné
extenzivne plochy Setria vodné zdroje, zlepSuju
estetiku, biodiverzitu, mikroklimu, a znizuju
ndklady na udrzbu. Zaroven, poskytuju detom
bezpecny a zbavny priestor na detské aktivity
v podobe prirodnych ihrisk. Tento biotop
prirodzene dopiia dalsi prvok, adaptivny

Areal hier Radost pri jazere Strkovec

mestsky mikroles, ktory vndSa do miesta
dynamiku prirodnych procesov. Poskytuje
atoCisko  pred horG€avami, ochladzuje
prostredie a podporuje rast stromov réznych
vekovych skupin. Ekologicky rdmec je
podporeny ochrannou izolaénou zelefiou od
vytazenej prilahlej cesty, ktord prirodzene
filtruje prach, pohlcuje hluk a znecistenie.
Zeleno-modrd infraStruktdra je posilnend
vegetacnymi strechami, ktoré zadrziavajd
zrazky a zmiernuja prehrievanie Gzemia. Je to
kFa€ové v blizkosti velkej vodnej plochy, ako je
Strkovec, kde v lete dochddza k problémom
ako tepelny ostrov, nizka vihkost, nadmerné
vyparovanie a odraz sine¢ného Ziarenia.

Herné zény

Priestor, kde sa prirodzene prepdja hra, pohyb
a kontakt s prirodou. Vytvara sa tak dynamické
a inSpirativne miesto pre deti aj dospelych.
Herné prvky, terénne modelacie s jemnymi
vyvySeniami a priehlbinami, preliezky a
balanéné plochy sG organicky vclenené
do prirodného prostredia. Rézne Struktdry z
dreva, kamena ¢&i piesku, pondkajd rozmanité
moznosti na lezenie, balansovanie alebo
spontdnne objavovanie. Husté porasty krovin
a zvysky ponechanych stromov v otvorenych
lGEnych plochdch tvoria pestrd mozaiku, ktord
ponudka priestor na hru, oddych a dkryt pred
sinkom. Voda tu zohrdva délezitd Glohu nielen
ako osvieZenie, ale aj ako interaktivny herny

prvok. V lete vytvara osviezujuce prostredie,
kde si deti mézu uZivat hru. Z vodného ihriska
voda prirodzene odtekd do dazdovej zdhrady,
ktord plni funk&éna aj estetickd dlohu. Umoznuje
ndvstevnikom lepSie pochopit prirodzeny
kolobeh vody a vyznam udrzatelného
hospoddrenia so zrdzkami. Jedine€nou hernou
a edukativnou zénou je mikroles, ktory detom
umoznuje objavovat prirodu priamo v meste.
Uzke cesticky vytvaraja atmosféru lesa a
ponUkaju priestor na spontdnnu hru. Deti mézu
pozorovat drobny hmyz, sledovat, ako sa porast
meni striedanim ro¢nych obdobi. Mikroles
rozvija nielen predstavivost a dobrodruzného
ducha, ale aj vztah k prirode.

Pohyb a charaktery

Chrbticu Uzemia tvori pévodnd komunikécia
pri Strkovci, ktord slUzi ako hlavnd os rieseného
Uzemia. Na Au sa napdjajd vnuatroaredlové
chodniky a cesticky, ktoré vytvaraja prepojenu
siet pre pohyb pesich. V srdci aredlu sa
nachddza multifunkény otvoreny priestor,
ktory slazi ako prie€na os Uzemia. Priestor
je prispoésobeny na spolocenské akcie, trhy
a kultdrne podujatia. Centrdlna poloha
podporuje prirodzené stretdvanie sa a vytvara
Zivé spolocenské jadro. Z tohto priestoru
vedie chodnik na Bajkalskd ulicu, sldziaci
pesSim aj zdsobovaniu. V aredli sa striedaju
rézne atmosféry. Vytvara sa tak pestry o
dynamicky zazitok pre navstevnikov. Otvorené

priestory urCené pre pohyb a spoloCenské
dianie plynulo prechddzajd do zelenych pléch
ponukajdcich pokoj. Hustd vegetdcia vytvara
intimnejsie zakutia idedlne pre oddych, zatial
¢o priestranné plochy ponudkajd miesta pre
dynamické aktivity, detské hry a rozmanité
moznosti pohybu. Navstevnici si tak moézu
vybrat medzi zapojenim sa do zZivého diania
alebo vyhlfadanim tichého uUtoCiska v tieni
stromov. Navrh reflektuje potreby réznych
skupin 'udi — od rodin s detmi po seniorov, ktori
hfadajd oddych od mestského ruchu. Ucelend
Struktdra a rozmanité moznosti vyuzitia z neho
robia miesto, kde sa kazdy mdze citit autenticky
a ngjst nieco pre seba.
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~ Hra, pohyb, zivelnost... N oribeh Radosti !
- _ Koncept predst&mje n@/ﬁenerdcm hernych p/r/esthov, kamenv/komb éc;/ﬁ S model/o/von}mﬂterénuformUJU priestor,
N\ [ o [ o ) | o ] (oY [ o ) ktoré reaguju_na vyzvy sucasnych miest. Prepdja p’lynqmiku ktory inSpiruje quavovan}ﬁ. vagzj{o Wéko hernych prvkov
AN N N NN hier, vyvazen( mikroklimu-a rieSenie na zadrziavanie zrazok  nadvazuje nd/prirodné plochy # od travnatych pléch az po
// N\ ' do funkenéhe-priestoruy, kde priroda a-hra-tvoria jednotny stromy/ Pestré prirodné ih/risk/él prirodzene spdjaja herné a

celok. Tento pristup nie je len esteticky, ale najmé systémovy._/o0do ové plochy do dyhomlckej a funkénej krajiny. Vodné
Herné prvky a zeleno-modrd infrastruktara tu funguja v hry integrované do dazdovych zahrad a zelenych pléch ugia
bidze, pricom kazdy prvok prispieva k odolnost Gzemia —deti aj dospelych o vyznamezadrziavania zrGzok, kym lezecké
voci klimatickej-zmene. Vegetdcia, jej roznorodost a kvalita, prvky stimulujikoordindciu a pohybovirpestrost. Zdsadnym
__je nosnym prvkom celého konceptu. Vzrastlé stromy a principom ndvrhu je recykldcia uz pritomného materidly,
\_ / - roznorodd trévinno-bylinnd vegetdcia—posk tuja _tien a ktory dostdva novd podobu, ¢im sa zni2u’j'é""e"'ko‘regickqgtwgpo
— / prispievaju k zlepseniu mikroklimami. Herné prvky prir re__Uzemia. Novy pribeh Radosti predstavuje moderny pristup

- .0 \ “zapadajudokrajiny a podporuji pohyb, kreativitu ainterakdi tvorbe udrzatelného herného priestoru, ktory podporuje
vﬁrodou. Pouzitie prirodnych mote/r/idlgv, ako d/y/ev i

/

Vodna oaza Hra v Struktdarach Krajina pohybu Laka objavov

Divoky labyrint

Detsky smiech, voda stekajuca po rukach, bosé nohy na
vyhriatom kameni. Priestor, kde voda oZivuje hru a spdja deti
v pohybe a objavovani. Voda prindsa radost aj prirodzene
cirkuluje — vsakuje, osviezuje vzduch a a plynule prechddza
do prifahlej dazdovej zGhrady.

Herné prvky s terénnymi modeldciami, preliezkami o
pieskoviskami inSpiruja deti rézneho veku k pohybu a
objavovaniu. Kazdd zéna hravého priestoru ponuka zdbavu
avyzvy podporujuce fyzicky a motoricky vyvin deti. Prirodné
materidly doddvajd hre autentickd atmosféru.

Prirodny priestor pre deti vytvara idedlne mikroklimatické
podmienky pre trGvenie ¢asu vonku aj pocas horlGcav.
Jemnd bylinnd vegetdcia vytvara bezpecny a prehladny
priestor, kde deti mézu objavovat prirodu, hrat sa a rozvijat
svoju fantdaziu.

Zelené bludiskd pre vSetky vekové kategérie s Uzkymi
cestiCkami. To sG mikrolesy, ktoré Idkajd navstevnikov do
divokej prirody, zdroven ponukajd Gravu pocas hordcich
letnych dni, ako aj zd&zZitok z biodiverzity uprostred mesta.
Cesticky a lavky st zaroven edukacnymi prvkami.

Ihriskd podporuju predstavivost deti a objavovanie novych
spésobov hry. Dobrodruznd krajina uci prehladavat, liezt
a skryvat sa, stdva sa labyrintom, Ukrytom a miestom
interakcii, ktoré deti objavujd podla svojej fantdzie.
Podnecuje kreativitu a prispdsobenie priestoru.

Zastavanost m? % z rieSeného Uzemia
Celkova zastavana plocha 545,0 4%
Celkova spevnena plocha 2730,0 21 %
_ ) adaptivny adaptivny ihrisko pre Celkova nespevnend plocha 10055,0 76 %
izola¢na extenzivne mestsky mestsky deti 5-12r.
zelen zelené ihrisko pre dazdova mikroles mikroles ; Kontrolny sucet pléch 13330,0 100 %
| strechy deti3-5r. zdhrada i | } — - :
! pristavba ! | / | ! | ! Riesene uzemie 13300,0 100 %
| komunitného } ! ! | ! }
| centra ! i / 1 l i |
| | | | | | | | Funkcie m? % z rie$eného (izemia
i ' m M : vl i | i i Herna plocha 1800,0 14 %
15[ T, | | § ; - Soort 1000 T%
e e 1 ; | = A Sluzby / vybavenost 360,0 3%
Komunikacné plochy 2100,0 16 %
Zelen 8970,0 67 %
Kontrolny sucet pléch 13330,0 100 %
RieSené Uzemie 13300,0 100 %

Charakteristicky rez 1-1 Charakteristicky rez 2-2" Tabulka bilancii



