STRKOVEC & IDENTITA

Strkovec ako ikonické miesto Ruzinova
- Duny, jamy, strkopiesky, bagrovisko

- Zeleno-hravy priestor rozvijajuci zelenomodru infrastruktdru
- Silné domy na ndbrezi doplnenée o Komunitné centrum

Aredl hier Radost' - §trkovec, Bratislava

POTENCIAL ROZVOJA

- Zachovanie bezeckej drahy a promendady okolo jazera

- Historia vzniku Strkovca vs. pévodny tok Malého Dunaja

- Potencidl rozvoja mestskej krajiny v prepojeni Strkovec- aredl

Nemocnice - Rohlik

01 Zéna 0-3 / Stvornozkovanie & Chdédza

Minigolf

Altan

HRA & INKLUZIA

Poybtovad luka

Minigolf

Trampoliny

Aredl hier Radost pdvodne zalozeny ako celok az po Drienovu
ulicu pozostavajuci z otvorenych hernych priestorov
Prinavratenie pévodnej funckie a vyznamu- vazba na Minigolf
Komunitné centrum svojou polohou nadvdzuje na ndbreznu
hranu, poskytuje celodenny komfort pre navstevnikov aredlu
Doplnkove sluzby v rekonstruovanych domoch (zmrzlina +
bufet, Satne, toalety)

Potencidl prepojenia aredlu s vodnou plochou (schody,
ndplavka, bezbariérovd rampa)

02 Zéna O-3/ Hry v piesku

vstup &
zdsobovanie

Bufet

Prie¢ny rez uzemim A-A

KONCEPT RENATURALIZACIE

Koncept renaturalizacie aredlu reaguje na klimatické zmeny
InSpirdacia v bizarnej krajine bagrovisk a strkovisk

DZungla = neudrziavand zelen, idea Pestovanej divociny
Manazment zrazkovych vod- primdrne vsakovanie do
Strko-pieskoveho podlozia

Aplikacia priepustnych a polopriepustnych povrchov

Smer spdadovania dazdovej vody z promenddy do Litordlnej
zony na ndbrezi

Zber dazdovej vody z objektov akum. nadrze, dazdove zdhony
Pristup k pravidelnej udrzbe hracich prvkov

Kosenie travnatych pléch

Vysadba novych stromov reaguje na polohu v ramci aredlu
(suchsie, vinkejSie, solitérne stanovistia)

Druhovad skladba zdhonov je volend ako bezudrzbovad prioritne
postavend na rozlicnych travovych druhoch

Edukdcia navstevnikov o miestnych biotopoch + rozvoj vtacich
ostrovov

03 Restaurovanie vytvarného diela- Tava od Rastislava Miklanka

Mokrad

Promendda
04
Dazdovy zahon
. 08
Lezenie
ZONA 0-3
Preliezaci 02 ZONA 3-5
tunel Pieskovisko vodnd zona

Strkovany travnik

Senzoricky
chodnik

O1

ZONA HIER

Zmrzlina +
spravca aredlu

Smykanie $plhanie

Sprdvca aredlu

N

Autobusovd
zastavka

vstup &
zdsobovanie

A

12 Vodné hry a dynamickd zéna

Aredl venovany primdrne rodindm s detmi pre celodenny pobyt
- Sloboda pohybu a podpora volnej hry
- zaclenenie vsetkych navstevnikov na bdze rovnocennej hodnoty
- Rozvoj kognitivheho vyvoja, podpora socidlne interakcie & socidlne

zruc¢nosti deti

- lhrisko priatelské k vSetkym detom / ADHD, PAS, pohybové, zrakoveé,

sluchové znevyhodnenie/

- Priniest novu perspektivu cez hru ktord rozvija empatiu u deti.

- Tichsie zony a diev€enske zony

- Mobiliar a herné prvky su vsetky navrhnuté ako typove produkty ktoré
splnaju poziadavky bezpecnosti a normy

- Vyber typovych prvkov je z pohladu udrzby a servisu pre
prevadzkovatelia jednoduchsi.

BILANCIE NAVRHU

Zastavanost

2

m % z rieSeného uzemia
Celkova zastavana plocha 824,0 6%
Celkova spevnena plocha 3660,0 28%
Celkova nespevnena plocha 8816,0 66%
Kontrolny sucet pléch 13300,0 100%
RieSené uzemie 13300,0 100%
Funkcie m? % z rieseného lizemia
Hernd plocha 2107,0 16%
Sport 680,0 5%
Sluzby / vybavenost 829,0 6%
Komunikacné plochy 1209,0 9%
Zelen 8475,0 64%
Kontrolny sucet ploch 13300,0 100%
Riesené uzemie 13300,0 100%

DYNAMICKA
Zmrzlina ZONA
Tava
Zip- line
Zachovanie vrastlych ZONA 5-12
stromov
Modeldcia terénu
Smykacky

Oplotenie aredlu

11 Zéna 5-12/ Skdakanie & lezenie & pestovanie

RECYKLACIAA MATERIALITA

Na Ciastocnu recyklouu materidlov budu vyuzité beténove
povrchy, asandcia priecneho pavilonu Udrzby

- Stavebny materidl bude rozdrveny na mensiu frakciu - méze

sluzit ako vypln terénnej moduldacie v ramci Aredlu parku.
- Existujuci objekt zmrzlinarne je rozsweny o pristavbu Urzby.

- Pavildon pozdlz Bajkalskej ulice vyuziva hrubu stavbu objektu a

navrhuje Upravu v dispozicii a fasddnom systeéme pre ucely
Bistra, Satni a verejnych toaliet

- Centrdlna hracia plocha je navrhnutd z EPDM povrchu ktory

spifia poziadavky na bezpe&nost a vodopriepustnost

- Pieskoviskd, strkove duny a skaly su v naturalizovanej Casti
parku

- Pre namdhane Casti vegetacnych pldch je zvoleny Strkovany
travnik

- Promendda je navrhnutd z kamennej dlazby so zachovanim
Bezeckeho okruhu doplnend o lavicky

- Chodnikova siet' v parku je uvazovand ako strkodrva

12 Bahnovisko

Bezeckd draha

HRA V KRAJINE
Navrat k hodnotdm prirodzenej hry deti v prirodnom prostredi
- Sucasné dreviny/ Vyrub drevin / Nahradnd vysadba
- Terénne vinenie krajiny = nizka + strednd modeldcia terenu s
ambiciou odfiltrovat hluk od Bajkalskej ulice
- Dosypany terén respektuje existujuce stromy
- Kopce pre hru = vysokd modeldcia teréenu = Smykacky, lezenie,
- tunely, zip line / vegetacné i Strkované duny
- Jama = krdter pre Dynamicke hry s vyndtenym pohybom
- Pumptrack s prirodnou Upravou osadeny v kontexte terenu
- Lesik vytvarajuci skupinu stromov= zdtisie pre oddych
- Pobytovd luka ohranicend stromami priestor pre jogu, piknik
- Dzungla = neudrZiavana vegetdcia na ndbreznej fronte

03 Prirodné hry v modulovanom teréne

04  Zoéna 3-5/ Pohybové aktivity, rolova hra

Strkovecké jaze

Skrysa
Vodny mlyn
Litordina zona
Balans B
ZONA VODY Noplavka
Terasa
; Café
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10 Bistro - poédorys 1.NP 08 Komunitné centrum - pddorys LNP 08 Promendda s bezeckym okruhom
Priec¢ny rez uzemim B-B
KOMUNITNE CENTRUM & BISTRO PROMENADA

- Sportove plochy street- basketbal, ping pong, trampoliny maju

dopadove plochy navrhované z povrchov uréenych pre
Sportove aktivity

Budova komunitneho centra je navrhnutd ako
novostavba situovand na hrane pozdiz hlavného
promenddneho tahu s vizudlinych kontaktom na stranu
parku & jazero

Sucastou komunitného centra je recepcia, miestnost
prvej pomoci, multifunkénd miestnost, administrativna
cast, Satne, toalety.

Tribuna juznej fasady s presahom na multifunkéne ihrisko

- Promendda prepdja Aredl hier s ndbrezim jozera -
- Polohy vegetacnych ostrovov Aredlu respektuju -

Navrh respektuje polohu Bezeckeho okruhu okolo
celého jazera -

sucasne vzratle stromy a poskytuju priehlady na Vodnu
plochu -

ZONACIA

Park je rozdeleny na dynamickud zonu,
pobytoveé a oddychove priestory, dopinkove
herne aktivity a Sport

Zdasobovanie udrzby parku je riesené
zdielanym vstupom z Bajkalskej ulice
Zasobovanie Komunitneho centra bude
zabezpeceneé zo strany promenddy od
Drienovej ulice

Schéma funkénej zondcie

Schéma prevadzky

Schéma krajindarskeho riesenia

05 Vyhliadkovd veza v zéne Sportu

06 Street basket

Rybari

Bezeckd drdaha

vstup

07 Zona Sportu a oddychovd zéna Aredlu

ZONA ODDYCHU A SPORTU

Moznost hry a Sportovania pre starsie deti i dospelych
Vazba na multifunkéne ihrisko a Bistro

Workout, pumptrack, stolny tenis, street basketbal
Oddychovd zéna je koncipované do pokojnej zény pod
stromami- hamaky

Vyhliadkovd veza ako sucast novej identity Aredlu



