
1.kolo            Areál hier Radosť - Štrkovec, Bratislava

Pieskovisko

Bahnovisko

Vodný mlyn

vodná zóna

Balans

Sedacie boxy

stolný tenis
Sedacie boxy

Oddych pod 
stromami

ZÓNA 12+

Vyhliadková veža

Hamaky

Oplotenie areálu

Oplotenie areálu

Autobusová 
zastávka

Pumptrack

Skrýša

Ťava

A

Modelácia terénu

Modelácia terénu

Hra v zeleni
Schody

Komunitné centrum 

Café

Tribúna

Multifunkčné 
ihrisko

stage

Bistro 
šatne 
toalety

Workout

Street Basket

Potenciál pobytových 
schodov

Promenáda

Promenáda

Promenáda

Bežecká dráha

Bežecká dráha

Terasa

Šmýkačky

Zip- line
vstup & 
zásobovanie

vstup 

vstup & 
zásobovanie

Lezenie

Senzorický 
chodník

Šmýkanie šplhanie

Trampolíny

Altán

Minigolf

BufetMinigolf

Poybtová lúka 

Ihrisko

Zmrzlina 

Správca areálu

Zmrzlina + 
správca areálu

Preliezací 
tunel

ZÓNA 0-3

ZÓNA 3-5

ZÓNA 5-12

DYNAMICKÁ 
ZÓNA

B

B

Bajkalská ulica

Ružinovská ulica

Drie
ňová

 ulic
a

Pobytová lúka

Ďzungľa
Štrkovaný trávnik

Štrkovaný trávnik

Zachovanie vrastlých 
stromov

Lesík

Zachovanie vrastlých 
stromov

Zachovanie vrastlých 
stromov

Litorálna zóna

Mokraď

Rybári

Štrkovecké jazero

Vtáčí ostrov

Náplavka

Dažďový záhon

Zastavanosť m2  % z riešeného územia

Celková zastavaná plocha 824,0 6%
Celková spevnená plocha 3660,0 28%

Celková nespevnená plocha 8816,0 66%

Kontrolný súčet plôch 13300,0 100%
Riešené územie 13300,0 100%

Funkcie m2  % z riešeného územia

Herná plocha 2107,0 16%
Šport 680,0 5%
Služby / vybavenosť 829,0 6%
Komunikačné plochy 1209,0 9%
Zeleň 8475,0 64%
Kontrolný súčet plôch 13300,0 100%
Riešené územie 13300,0 100%
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ŠTRKOVEC & IDENTITA
- Štrkovec ako ikonické miesto Ružinova
- Duny, jamy, štrkopiesky, bagrovisko
- Zeleno-hravý priestor rozvíjajúci zelenomodrú infraštruktúru
- Silné domy na nábreží doplnené o Komunitné centrum
- Zachovanie bežeckej dráhy a promenády okolo jazera
- História vzniku Štrkovca vs. pôvodný tok Malého Dunaja
- Potenciál rozvoja mestskej krajiny v prepojení Štrkovec- areál 

Nemocnice - Rohlík

KONCEPT RENATURALIZÁCIE
- Koncept renaturalizácie areálu reaguje na klimatické zmeny
- Inšpirácia v bizarnej krajine bágrovísk a štrkovísk
- Džungľa = neudržiavaná zeleň, idea Pestovanej divočiny
- Manažment zrážkových vôd- primárne vsakovanie do 

štrko-pieskového podložia
- Aplikácia priepustných a polopriepustných povrchov
- Smer spádovania dažďovej vody z promenády do Litorálnej 

zóny na nábreží
- Zber dažďovej vody z objektov akum. nádrže, dažďové záhony
- Prístup k pravidelnej údržbe hracích prvkov
- Kosenie trávnatých plôch
- Výsadba nových stromov reaguje na polohu v rámci areálu 

(suchšie, vlhkejšie, solitérne stanovištia)
- Druhová skladba záhonov je volená ako bezúdržbová prioritne 

postavená na rozličných trávových druhoch
- Edukácia návštevníkov o miestnych biotopoch + rozvoj vtáčích 

ostrovov

POTENCIÁL ROZVOJA
- Areál hier Radosť pôvodne založený ako celok až po Drieňovú 

ulicu pozostávajúci z otvorených herných priestorov
- Prinávrátenie pôvodnej funckie a významu- väzba na Minigolf 
- Komunitné centrum svojou polohou nadväzuje na nábrežnú 

hranu, poskytuje celodenný komfort pre návštevníkov areálu
- Doplnkové služby v rekonštruovaných domoch (zmrzlina + 

bufet, šatne, toalety)
- Potenciál prepojenia areálu s vodnou plochou (schody, 

náplavka, bezbariérová rampa)

HRA V KRAJINE
- Návrat k hodnotám prirodzenej hry detí v prírodnom prostredí
- Súčasné dreviny/ Výrub drevín / Náhradná výsadba
- Terénne vlnenie krajiny = nízka + stredná modelácia terénu  s 

ambíciou odfiltrovať hluk od Bajkalskej ulice
- Dosypaný terén rešpektuje existujúce stromy 
- Kopce pre hru = vysoká modelácia terénu = šmýkačky, lezenie, 
- tunely, zip line / vegetačné i štrkované duny
- Jama = kráter pre Dynamické hry s vynúteným pohybom
- Pumptrack s prírodnou úpravou osadený v kontexte terénu
- Lesík vytvárajúci skupinu stromov= zátišie pre oddych
- Pobytová lúka ohraničená stromami priestor pre jogu, piknik
- Džungľa = neudržiavaná vegetácia na nábrežnej fronte

ZONÁCIA
- Park je rozdelený  na dynamickú zónu, 

pobytové a oddychové priestory, doplnkové 
herné aktivity a šport

- Zásobovanie údržby parku je riešené 
zdieľaným vstupom z Bajkalskej ulice

- Zásobovanie Komunitného centra bude 
zabezpečené zo strany promenády od 
Drieňovej ulice

RECYKLÁCIA A MATERIALITA
- Na čiastočnú recykláciu materiálov budú využité betónové 

povrchy, asanácia priečneho pavilónu Údržby
- Stavebný materiál bude rozdrvený na menšiu frakciu - môže 

slúžiť ako výplň terénnej modulácie v rámci Areálu parku.
- Existujúci objekt zmrzlinárne je rozšírený o prístavbu Úržby.
- Pavilón pozdĺž Bajkalskej ulice využíva hrubú stavbu objektu a 

navrhuje úpravu v dispozícii a fasádnom systéme pre účely 
Bistra, šatní a verejných toaliet

- Centrálna hracia plocha je navrhnutá z EPDM povrchu ktorý 
spĺňa požiadavky na bezpečnosť a vodopriepustnosť

- Pieskoviská, štrkové duny a skaly sú v naturalizovanej časti 
parku

- Pre namáhané časti vegetačných plôch je zvolený štrkovaný 
trávnik

- Promenáda je navrhnutá z kamennej dlažby so zachovaním 
Bežeckého okruhu doplnená o lavičky

- Chodníková sieť v parku je uvažovaná ako štrkodrva 
- Športové plochy street- basketbal, ping pong, trampolíny majú 

dopadové plochy navrhované z povrchov určených pre 
športové aktivity

BILANCIE NÁVRHU

HRA & INKLÚZIA
- Areál venovaný  primárne rodinám s deťmi pre celodenný pobyt
- Sloboda pohybu a podpora voľnej hry
- začlenenie všetkých návštevníkov na báze rovnocennej hodnoty
- Rozvoj kognitívneho vývoja, podpora sociálne interakcie & sociálne 

zručnosti detí
- Ihrisko priateľské k všetkým deťom / ADHD, PAS, pohybové, zrakové, 

sluchové znevýhodnenie/
- Priniesť novú perspektívu cez hru ktorá rozvíja empatiu u detí.
- Tichšie zóny a dievčenské zóny
- Mobiliár a herné prvky sú všetky navrhnuté ako typové produkty ktoré 

spĺňajú požiadavky bezpečnosti a normy
- Výber typových prvkov je z pohľadu údržby a servisu pre 

prevádzkovatelia jednoduchší.

KOMUNITNÉ CENTRUM & BISTRO
- Budova komunitného centra  je navrhnutá ako 

novostavba situovaná  na hrane pozdĺž hlavného 
promenádneho  ťahu s vizuálnych kontaktom na stranu 
parku & jazero

- Súčasťou komunitného centra je recepcia, miestnosť 
prvej pomoci, multifunkčná miestnosť, administratívna 
časť, šatne, toalety. 

- Tribúna južnej fasády s presahom na multifunkčné ihrisko

PROMENÁDA
- Návrh rešpektuje polohu Bežeckého okruhu okolo 

celého jazera
- Promenáda prepája Areál hier s nábrežím jazera
- Polohy vegetačných ostrovov Areálu rešpektujú 

súčasné vzratlé stromy a poskytujú priehľady na Vodnú 
plochu

ZÓNA ODDYCHU A ŠPORTU
- Možnosť hry a športovania pre staršie deti i dospelých
- Väzba na multifunkčné ihrisko a Bistro
- Workout, pumptrack, stolný tenis, street basketbal
- Oddychová zóna je koncipované do pokojnej zóny pod 

stromami- hamaky
- Vyhliadková veža ako súčasť novej identity Areálu 

Priečny rez územím A-A

06    Street basket

04    Zóna 3-5/ Pohybové aktivity, rolova hra

12   Vodné hry a dynamická zóna

03    Prírodné hry v modulovanom teréne

11   Zóna 5-12/ Skákanie & lezenie & pestovanie

03   Reštaurovanie výtvarného diela- Ťava od Rastislava Miklánka

01   Zóna 0-3 / Štvornožkovanie & Chôdza 

02   Zóna 0-3 / Hry v piesku

05   Vyhliadková veža v zóne Športu

07   Zona športu a oddychová zóna Areálu08   Promenáda s bežeckým okruhom09  Komunitné centrum  - pôdorys 1.NP

Komunitné centrum  Bistro

Bajkalská 

NáplavkaPromenáda ŠtrkovecMultifunkčné ihrisko

10  Bistro  - pôdorys 1.NP

Priečny rez územím B-B

Zmrzlina Dynamická zóna Vodná hra MokraďPromenáda

Bajkalská 


