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Situacia 1:400

,Musime najst silny zmysel pre iné vrstvy reality ako len material.”“ Anarchist Gardener

Projekt ideovo nadvazuje na utopické projekty 60. rokov, ako napr. Archigram, ako aj na pracu Yony Friedmana, Anna a Lawrenze Halprin a z toho vyrastajuceho Diller Scofidio + Renfro s High Line parkom v NYC. V duchu Posthumannej politiky a Posthumanneho urbanizmu Debry Benity Shaw sme preskumavali ,dark spaces*” tohoto miesta, teda priestory vymykajuce sa vedomej kontrole. Bolo realizovanych
viacero performativnych psychosomatickych vyskumov, kde sa priestor a povrch, €as a miesto, tdaje a materiadly prekonfiguruju a prehodnocuju uplne novymi sposobmi prostrednictvom ,zivej* matice, ktora neustéale rozSiruje nase skusenosti, ako aj nase znalosti a chapanie spolo¢ného prostredia. Ak chapeme architektiru ako fyzicky prejav socialnych vztahov, ma tato schopnost podnietit’ hibSiu socialnu

transformaciu.

Holisticky pristup, zamerany hlavne na vnem a cit vyUstil k zadefinovaniu si vodného prvku v jeho réznych podobach (od strateného Suchého potoka po pohyb ludi) ako nosného a posvatného elementu. Voda v Uzemi v nasom navrhu zohrava kla¢ovu ulohu. Odzrkadluje sa to ako v reminiscencii jej skrytej existencii v Gzemi, v pohybe ludi, tak aj v premyslenom zachytavani, kolektovani a nasledkom

distribuovani. Fyzicky sa voda v Gzemi objavuje vo forme fontany, vodného detského ihriska &i v podobe liniového povrchového kanala. Dal$im pripomenutim Ziviu je v podobe rastlinstva, ktoré bud ako stromy a trava na rastlom teréne, tak aj ako tieniaci systém tvoreny popinavé rastliny na konstrukcii lavky, pergolach na strechach pracuje s mikromanagementom vody.

Navrh pracuje s dvoma zakladnymi pohybmi udi v Gzemi. Samotné Jurigovo nam. sme rieSili v Sirokom kontexte celej lokality, kde je taziskovym problémom neexistencia pesieho tahu z Dlhych Dielov. Snazili sme sa preto vytypovat mozné najoptimalnejSie trasy, napojenia na cyklotrasu popri Dunaji, ktoré by prepajali rozne taziskové body Uzemia, medzi ktoré patri aj Jurigovo nam. s najvelkolepesSim
bezkoliznym premostenim Karloveskej radialy a logickym bezbariérovym napojenim na novovznikajuci park, ktory by tak “pretiekol” aj do rieSeného uzemia. Nosnym prvkom namestia je bezbariérovy chodnik, ktory prirodzene prepaja rézne drovne. Je to zviditelnenie existencie réznych aktérov, uzivatelov izemia, ktory boli doposial mimo pohfadu. Hovorime o invalidoch, starych ludoch, o ko&ikoch a bicykloch,

hmyze a vtakoch, vode a rastlinach.

Pochbddzna pergola ako prestreSenie poskytuje tier a ochranu pred dazdom, navadza pohyb k jednotlivym objektom a priestorom. Priestory su ¢lenené na zaklade ich funkcii na komunitné, poloverejné a verejné. V ramci verejnych priestorov je navrhované multifunkéné ihrisko aj s odrazacou stenou pre rézne Sporty. Stena ako element vo vSeobecnosti v Bratislave zalina chybat. Transformacia existujucej

fontany na pochbédznu, ako aj umiestnenie vodnych hracich prvkov o Uroven nizSie zatraktiviiuje lokalitu najme pre deti a zarover zlepSuje mikroklimu.

Existujuce priestranstva su uréené na komercné, ale aj na nekomeréné ucely. Objekt A (OC Kotva) je dedikovany pre komunitné aktivity, ktoré v sebe zahffaju starostlivost a kooperaciu medzi detmi a seniormi, miesto pre stretavanie a edukaciu, komunitn zahradu, ktora rozsiri zaroven biodiverzitu itzemia. Objekt B je uréeny umeleckej komunite, ktora so svojim tvorivym potencialom ma schopnost ozZivenia
lokalit (viditelné na prikladoch z velkych miest ako Chelsea v NYC alebo Kreuzberg v Berline, & Cvernovka) a dokaze generovat rozne alternativne programy pre miestnych obyvatelov, ako aj pésobit v SirSom kontexte mesta. Na pochddznej streche je vytvoreny multifunkény priestor vymedzeny jednoduchou ocelovou konstrukciou, s doplfujucimi druhotnymi funkciami, ktoré umoznia uchytenie osvetlenia,

vytvorenie prirodzeného tiefia vdaka popinavkam a vodozadrznému systému, ktory zachytdva dazdovu vodu a odvadza do kvetina€ov na streche. Konstrukcia umozriuje flexibilné inStalovanie planovanych prezentacii. Takto sa vymedzené Gzemie stava relaxanym parkom s eventovym zazemim. Rovnaky systém je pouZzity na objekte A (OC Kotva).

Podzemné garaze su transformované na volné parkovanie pre navstevnikov Uzemia po€as dna a v noci slizia pre rezidentov. Bezbariérovy pristup je navrhovany pomocou vytahov, ktoré su pridruzené ku schodiskam. Ich poloha je presunuta do stredu dispozicie, do polohy aby sa nimi prepojili aj existujuce objekty A a B. Vstup do parkoviska bude kontrolovany pomocou parkovacich listkov.

Novonavrhované konstrukcie vychadzaju z existujiceho nosného systému garazi a objektov, ktoré bude potrebné staticky spevnit - stipy ako aj prieviaky. Na spevnenie prievlakov bude pouzité rieSenie spriahnutych ocelovych L profilov spojenych so zosilnenymi stipmi. Premostenie ponad Karlovesku radialu bude nutné tiez lokalne staticky spevnit. Akcentom premostenia sa stava priestorova Struktura v tvare
pismen KV, ako symbol Karlovej Vsi a zaroven tvori umelecky prvok s pobytovou funkciou. Umenie tak vstupuje inym spdsobom vnimania priestoru, ktory poskytuje interakciu s uzivatefom.
Existujuce spevnené plochy su navrhované zamenit za vodepriepustné akumulaéné materialy, ako dlazby so SirSimi $trkovymi Sparami, mlat, Strkotravniky, ktoré zabezpedia v ¢o najvacsej miere vodozadrzu funkciua, prispeju tak k malému kolobehu vody v ramci tzemia. V miestach, kde to dovoluje statika, budu navrhované kompaktné plochy s travino - bylinnou vysadbou, ktora zabezpe¢i atraktivitu

a rozmanitost’ takmer po€as celého roka a je nenaro¢na na udrzbu. Na miestach s rastlym terénom budu doplnené vrastlé stromy, ktoré svojou korunou zabezpecia prirodzeny tiefi. Dazdova voda je zvadzana do retenénych nadrzi umiestnenych v Uzemy. Voda je pouzivana na zavlazovanie zelene ako aj na Uc¢ely hracich prvkov. Umiestnené su v priestoroch garazi, ako aj pri objektoch odkial sa kolektuje voda zo

striech. Na objektoch su umiestnené pergolz z ktorych je odvadzana dazdova voda do kochlykov popinavych rastlin.

Quickwin intervencia v uzemi pocita s vytvorenim alternativneho bezbariérového prechodu tzemim (vid schéma 1.), zmenu garazi na verejné parkovanie ako aj transformaciu existujucich objektov A a B, ktora sa moze diat’ nezavisle od uzivania uzemnia. Medzi rychle zatraktivnenie Uzemia navrhujeme vybudovanie detského vodného ihriska. Toto ihrisko dokaze aktivovat vefmi rychlo uzemie, vzhfadom na fakt,

Ze podobna naplf hracej plochy v blizkom okoli neexistuje. Druha etapa pocita s vytvorenim bezbariérovej pochédznej pergoly uzemim. Tretia pocCita s vybudovanim zeleného prepojenia na novovznikajuci park.
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