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Situacia 1:400

,Musime najst silny zmysel pre iné vrstvy reality ako len material.”“ Anarchist Gardener

Projekt ideovo nadvazuje na utopické projekty 60. rokov, ako napr. Archigram, ako aj na pracu Yony Friedmana, Anna a Lawrenze Halprin a z toho vyrastajuceho Diller Scofidio + Renfro s High Line parkom v NYC. V duchu Posthumannej politiky a Posthumanneho urbanizmu Debry Benity Shaw sme preskumavali ,dark spaces*” tohoto miesta, teda priestory vymykajuce sa vedomej kontrole. Bolo realizovanych
viacero performativnych psychosomatickych vyskumov, kde sa priestor a povrch, €as a miesto, tdaje a materiadly prekonfiguruju a prehodnocuju uplne novymi sposobmi prostrednictvom ,zivej* matice, ktora neustéale rozSiruje nase skusenosti, ako aj nase znalosti a chapanie spolo¢ného prostredia. Ak chapeme architektiru ako fyzicky prejav socialnych vztahov, ma tato schopnost podnietit’ hibSiu socialnu

transformaciu.

Holisticky pristup, zamerany hlavne na vnem a cit vyUstil k zadefinovaniu si vodného prvku v jeho réznych podobach (od strateného Suchého potoka po pohyb ludi) ako nosného a posvatného elementu. Voda v Uzemi v nasom navrhu zohrava kla¢ovu ulohu. Odzrkadluje sa to ako v reminiscencii jej skrytej existencii v Gzemi, v pohybe ludi, tak aj v premyslenom zachytavani, kolektovani a nasledkom

distribuovani. Fyzicky sa voda v Gzemi objavuje vo forme fontany, vodného detského ihriska &i v podobe liniového povrchového kanala. Dal$im pripomenutim Ziviu je v podobe rastlinstva, ktoré bud ako stromy a trava na rastlom teréne, tak aj ako tieniaci systém tvoreny popinavé rastliny na konstrukcii lavky, pergolach na strechach pracuje s mikromanagementom vody.

Navrh pracuje s dvoma zakladnymi pohybmi udi v Gzemi. Samotné Jurigovo nam. sme rieSili v Sirokom kontexte celej lokality, kde je taziskovym problémom neexistencia pesieho tahu z Dlhych Dielov. Snazili sme sa preto vytypovat mozné najoptimalnejSie trasy, napojenia na cyklotrasu popri Dunaji, ktoré by prepajali rozne taziskové body Uzemia, medzi ktoré patri aj Jurigovo nam. s najvelkolepesSim
bezkoliznym premostenim Karloveskej radialy a logickym bezbariérovym napojenim na novovznikajuci park, ktory by tak “pretiekol” aj do rieSeného uzemia. Nosnym prvkom namestia je bezbariérovy chodnik, ktory prirodzene prepaja rézne drovne. Je to zviditelnenie existencie réznych aktérov, uzivatelov izemia, ktory boli doposial mimo pohfadu. Hovorime o invalidoch, starych ludoch, o ko&ikoch a bicykloch,

hmyze a vtakoch, vode a rastlinach.

Pochbddzna pergola ako prestreSenie poskytuje tier a ochranu pred dazdom, navadza pohyb k jednotlivym objektom a priestorom. Priestory su ¢lenené na zaklade ich funkcii na komunitné, poloverejné a verejné. V ramci verejnych priestorov je navrhované multifunkéné ihrisko aj s odrazacou stenou pre rézne Sporty. Stena ako element vo vSeobecnosti v Bratislave zalina chybat. Transformacia existujucej

fontany na pochbédznu, ako aj umiestnenie vodnych hracich prvkov o Uroven nizSie zatraktiviiuje lokalitu najme pre deti a zarover zlepSuje mikroklimu.

Existujuce priestranstva su uréené na komercné, ale aj na nekomeréné ucely. Objekt A (OC Kotva) je dedikovany pre komunitné aktivity, ktoré v sebe zahffaju starostlivost a kooperaciu medzi detmi a seniormi, miesto pre stretavanie a edukaciu, komunitn zahradu, ktora rozsiri zaroven biodiverzitu itzemia. Objekt B je uréeny umeleckej komunite, ktora so svojim tvorivym potencialom ma schopnost ozZivenia
lokalit (viditelné na prikladoch z velkych miest ako Chelsea v NYC alebo Kreuzberg v Berline, & Cvernovka) a dokaze generovat rozne alternativne programy pre miestnych obyvatelov, ako aj pésobit v SirSom kontexte mesta. Na pochddznej streche je vytvoreny multifunkény priestor vymedzeny jednoduchou ocelovou konstrukciou, s doplfujucimi druhotnymi funkciami, ktoré umoznia uchytenie osvetlenia,

vytvorenie prirodzeného tiefia vdaka popinavkam a vodozadrznému systému, ktory zachytdva dazdovu vodu a odvadza do kvetina€ov na streche. Konstrukcia umozriuje flexibilné inStalovanie planovanych prezentacii. Takto sa vymedzené Gzemie stava relaxanym parkom s eventovym zazemim. Rovnaky systém je pouZzity na objekte A (OC Kotva).

Podzemné garaze su transformované na volné parkovanie pre navstevnikov Uzemia po€as dna a v noci slizia pre rezidentov. Bezbariérovy pristup je navrhovany pomocou vytahov, ktoré su pridruzené ku schodiskam. Ich poloha je presunuta do stredu dispozicie, do polohy aby sa nimi prepojili aj existujuce objekty A a B. Vstup do parkoviska bude kontrolovany pomocou parkovacich listkov.

Novonavrhované konstrukcie vychadzaju z existujiceho nosného systému garazi a objektov, ktoré bude potrebné staticky spevnit - stipy ako aj prieviaky. Na spevnenie prievlakov bude pouzité rieSenie spriahnutych ocelovych L profilov spojenych so zosilnenymi stipmi. Premostenie ponad Karlovesku radialu bude nutné tiez lokalne staticky spevnit. Akcentom premostenia sa stava priestorova Struktura v tvare
pismen KV, ako symbol Karlovej Vsi a zaroven tvori umelecky prvok s pobytovou funkciou. Umenie tak vstupuje inym spdsobom vnimania priestoru, ktory poskytuje interakciu s uzivatefom.
Existujuce spevnené plochy su navrhované zamenit za vodepriepustné akumulaéné materialy, ako dlazby so SirSimi $trkovymi Sparami, mlat, Strkotravniky, ktoré zabezpedia v ¢o najvacsej miere vodozadrzu funkciua, prispeju tak k malému kolobehu vody v ramci tzemia. V miestach, kde to dovoluje statika, budu navrhované kompaktné plochy s travino - bylinnou vysadbou, ktora zabezpe¢i atraktivitu

a rozmanitost’ takmer po€as celého roka a je nenaro¢na na udrzbu. Na miestach s rastlym terénom budu doplnené vrastlé stromy, ktoré svojou korunou zabezpecia prirodzeny tiefi. Dazdova voda je zvadzana do retenénych nadrzi umiestnenych v Uzemy. Voda je pouzivana na zavlazovanie zelene ako aj na Uc¢ely hracich prvkov. Umiestnené su v priestoroch garazi, ako aj pri objektoch odkial sa kolektuje voda zo

striech. Na objektoch su umiestnené pergolz z ktorych je odvadzana dazdova voda do kochlykov popinavych rastlin.

Quickwin intervencia v uzemi pocita s vytvorenim alternativneho bezbariérového prechodu tzemim (vid schéma 1.), zmenu garazi na verejné parkovanie ako aj transformaciu existujucich objektov A a B, ktora sa moze diat’ nezavisle od uzivania uzemnia. Medzi rychle zatraktivnenie Uzemia navrhujeme vybudovanie detského vodného ihriska. Toto ihrisko dokaze aktivovat vefmi rychlo uzemie, vzhfadom na fakt,

Ze podobna naplf hracej plochy v blizkom okoli neexistuje. Druha etapa pocita s vytvorenim bezbariérovej pochédznej pergoly uzemim. Tretia pocCita s vybudovanim zeleného prepojenia na novovznikajuci park.
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Axonometria

Schéma garazi 1:250
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Jurigovo namestie

Umelecké dielo

Nech pre naSe mesta vymyslia nové ihriska!

Do 80. rokov 20. storoc€ia - a v ojedinelych pripadoch az dodnes - boli detské ihriska miestom socialnych experimentov, riskantnych projektov a

velkolepych soch. Architekti, urbanisti, umelci, rodic¢ia a deti boli vyzvani, aby opustili svoju komfortni zénu a odvazili sa zakusat nie¢o nové. (The Playground Project,

kurator Gabriela Burkhalter). Dnes uz su zabudnuté mnohé z tychto iniciativ i priekopnickych €inov. Z toho dévodu umelecké dielo navrhnuté pre sutaz na Jurigovo

namestie je priestorom socialnych interakcii, ihriskom, umelou krajinou, citaciou Minecraftu, urbannou akupunkturou. Je nositelom priamej identifikacie miesta, formovo

letristickym objektom referujucim k mestskej asti (KV aka Karlova ves). Je jej logom a znackou. Identifikatorom. Bodom stretnutia. Vidime sa pri K&Vécku a da me si KaVej!

Objekt v tvare pismena V je zas miestom diskusii a konfrontacii, amfiteatrom, pédiom a hladiskom. Je to hojdacka, kde jednotlivé tela vo vzajomnej interakcii spolu

navzajom komunikuju, pohybuju sa a tym spochybriuju sukromnu alebo sociélnu krajinu, pdsobia ako metafory pre rovnovahu a kompatibilitu. Re-konceptualizacia

architektonického priestoru zdorazriuje kazdodenné €innosti prirodzene zapisované do zastavaného prostredia, ktoré obyvame. Performativny ramec sa objavuje aj v

spojitosti s objektom K. Tato forma je definovana vertikalnym pohybom, stava sa tak vyhliadkovou vezou, rozhladfiou, miestom spocinutia nad beznym dianim.

Konstrukéne su objekty tvorené z pinych nosnych boénic v rovnakom materialovom rieSeni ako navrhovana pochddzna pergola. Schodnice su vytvorené z plného

protiSmykového plechu, ktorym je okapotovana nosna ocelova konstrukcia. Zabradlie je podobne rieSené ako pri pergole. Staticky je objekt v tvare pismena V osadeny na
hojdacom mechanizme, zabezped&ujuci len maly kyv do stran. Forma v tvare K je pevne osadena do lavky, vo vykonzultovanych miestach staticky podopretych stipom.

Miesto osadenia je vybrané nad nosnou konsétrukciou lavky, nad stipmi, ktoré bude potrebné staticky zosilnit.

Pohlad na umelecké dielo 1:100
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Vodozadrzné opatrenia
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Existujucu dazdovu kanalizaciu napojit na navrhovanu dazdovu zahradu. Plochy dazdovej zahrady prehibit cca 30-60 cm, v pripade tazkej, nepriepustnej pody

potrebné odlahdit pieskom a kompostom, vid sprievodna sprava. V najhlbSich miestach, kde sa bude zdrziavat voda najviac v ramci privalovych dazdov volit skladbu

rastlin vhodnu do vihkého prostredia, popripade tuto ¢ast len vystrkovat. Po okrajoch terénnej deformacie, kde sa bude voda zdrziavat len zriedkakedy volit skor

suchomilné rastliny, prechodové miesta tvori vysadba zo zény 2. Pri vybere rastlin potrebné zohladnit' aj svetelné naroky. Dazdova zahradu doplnit’ velkymi kameriami

z lokalnych zdrojov.

1,5%

Dazdova zahrada

Schéma vodozadrznych opatreni

M

DAZDOVA ZAHRADA

- rie€ny $trk fr.8-16 mm ... 80 mm

- odlahéeny substrat... cca 350 mm

- substrat s $trkom vacsich frakeii , liapor
(vodoakumulaéna funkcia ... cca 300 mm)

- rastly terén

STREDNA ZONA

velké kamene

VLHKA ZONA

Je to najhlbsia zéna a bude sa v nej koncentrovat
najviac vody a voda sa tu zdrzi najdlhsiu dobu - az do
48 hodin. Takéto zamokrenie zvladnu len vihkomilné
rastliny, si¢asne ale tieto rastliny musia byt schopné
odolat aj ¢iastoénému suchu v obdobi bez zrazok. V
prirode na podmacanych lukach aZ bazinach ¢i
podmacanych Ciastocne zaplavovanych lesoch.

kamenneé kocky ako
prechod poc¢as burok,
sucasne herny prvok
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STREDNA ZONA

Voda sa tu pri zaplaveni zdrzi
okolo 24 hodin, vyberame
rastliny tolerantné voCi
nadmernej  vlhkosti. Tieto
rastliny maju vdaka dobrému
koreriovému systému
schopnost  spevriovat brehy
DZ.(napr.nachadzaju sa na
brehoch riek a jazier, v
zatienenych castiach alebo na
vyssie poloZenych lukach. )

b

\ TRANZITNA ZONA

Je to tranzitnd zéna medzi
dazdovou zahradou a
okolim.Tdto zéna  bude
nepravidelne  zdsobovana
vodou - hlavne pocas burok.
Voda z tejto oblasti vsiakne
najrychlejsie. Bude to
najpribuznejsia zéna okolitej
zdhrady. Bude sa tu darit
takmer  kazdej  typicky

zahradnej rastline.
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vysadba vhodna do dazd'ovej zahrady ™

dazd'ova zahrada

kocky ako herny prvok

Slapaky v trave

novonavrhované stromy

laviéky v travniku, ref. Limpido mmcite

odtok dazd’'ovej vody do dazd'ovej

zahrady

drobné herné prvky

retenéna nadrz na zadrziavanie
dazd'ovej vody zo striech
(prepad do dazd’'ovej zahrady)

herna plocha na hry s vodou
(pumpa so zliabkami)

pieskovisko

terasa ku kaviarni

vysadba, ako zatieSie k sedeniu

pritok dazd’'ovej vody zo
spevnenych pléch z namestia

[ ——

A

- -
~

Qu

7:7:7 I :7:7:7:—\»7£
HHHHH EpEgEgE|E
F AL e i;;rjf miil
LH HHHEEN A FAH
CHHH AR

b

/

[

AT

sl |
g\

-
[ —
——

Jurigovo namestie

|
|
|

|
I

|
|
[
|

[N




-8

—

<A
.

N ‘I ti
i

L RTAR A T
j VI AN

Lt "‘-i"m

KAVIAR

——

——
e T—

Lo gy g

Stavebno - konstrukéné rieSenie - 1.NP 1:20

Stavebno - konstrukéné rieSenie - 2.NP a 1.NP
1:20

PASOVY PROFIL

L PROFIL POVODNY OCELOVY STLP
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OC Kotva - Navrh fasady a strechy
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Vizualizacia
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